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平成１６年８月５日 

報道関係各位 

日 本 電 気 株 式 会 社           

ビットワレット株式会社 

 

ＢＩＧＬＯＢＥとビットワレットが電子マネー・サービス分野で提携 

～ＢＩＧＬＯＢＥで電子マネー・サービス「Ｅｄｙ」を導入、 

共同で「Ｅｄｙ」・ＩＣカード利用を拡大～ 

 

日本電気株式会社（本社：東京都港区、代表取締役社長：金杉明信、以下ＮＥ

Ｃ）が運営するインターネットサービスＢＩＧＬＯＢＥとビットワレット株式会

社（本社：東京都品川区、代表取締役社長：川合成幸、以下ビットワレット）は

このたび、電子マネー・サービス分野にて提携し、ＢＩＧＬＯＢＥは、有料動画

コンテンツやゲームなどのデジタルコンテンツの決済手段として、本年８月２５

日から、ビットワレットが運営する電子マネー・サービス「Ｅｄｙ」を導入いた

します。 

ＢＩＧＬＯＢＥとビットワレットは、このたびのＢＩＧＬＯＢＥでの「Ｅｄｙ」

導入を皮切りにインターネット上での「Ｅｄｙ」の展開、ＩＣカード利用を共同

で拡大・推進してまいります。 

 

このたびＢＩＧＬＯＢＥで開始する「Ｅｄｙ」での決済には、①Ｅｄｙカード

とパソリによるＥｄｙ決済、②ｉモード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話とパソリに

よるＥｄｙ決済、③ｉモード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話による「Ｍｏｂｉｌｅ 

Ｅｄｙ」（注１）決済、の３つの方法があります。ＢＩＧＬＯＢＥ接続会員をはじ

め、接続会員以外の無料のカフェ会員（注２）でも、ＢＩＧＬＯＢＥのデジタル

コンテンツの購入が可能となるほか、クレジットカードを持たない利用者も、「Ｅ

ｄｙ」を利用することにより、キャッシュレスでコンテンツ購入することが可能

であります。 

なお、「Ｍｏｂｉｌｅ Ｅｄｙ」対応は、ＩＳＰとしては初めてであります。 

 

ＢＩＧＬＯＢＥでの「Ｅｄｙ」の決済の概要は以下の通りであります。 
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１.対応決済手段及び対応開始時期 

①ＥｄｙカードとパソリによるＥｄｙ決済 

 ８月２５日 

② i モード ＦｅｌｉＣａ  対応携帯電話とパソリによるＥｄｙ決済

 ８月２５日 

③i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話による「Ｍｏｂｉｌｅ Ｅｄｙ」決済

 ９月下旬 

 

２.「Ｅｄｙ」決済対象デジタルコンテンツ 

アニメ、音楽、占い、動画などＢＩＧＬＯＢＥが展開する様々な分野のデジ

タルコンテンツにおいて８月２５日から順次Ｅｄｙ決済に対応（注３）。２０

０４年度末にはＢＩＧＬＯＢＥの約３割のコンテンツにて対応予定。 

＜対応予定コンテンツ＞ 

占い  占い 四柱推命（株式会社トライアングル）  

イーチンタロット（株式会社メディア工房）  

アニメ バンダイチャンネル（株式会社バンダイチャンネル） 

ガンダム Seed Club（株式会社サンライズ） 

動画  東映特撮ＢＢ（東映株式会社） 

音楽  Excite Music Store on BIGLOBE （エキサイト株式会社）など 

 

３.対象会員 

ＢＩＧＬＯＢＥサービス会員（接続会員及びコンテンツ会員）、およびＢＩＧ

ＬＯＢＥカフェ会員（無料サービス会員）。 

 

４.必要機器 

①ＥｄｙカードとパソリによるＥｄｙ決済： 

パソコン＋パソリ＋Ｅｄｙカード 

②i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話とパソリによるＥｄｙ決済： 

パソコン＋パソリ＋i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話 

③i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話による「Ｍｏｂｉｌｅ Ｅｄｙ」決済： 

パソコン＋i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話 
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＊パソリとは非接触 IC カード技術ＦｅｌｉCａに対応した USB リーダー/ライター 

              

５.利用方法 

①ＥｄｙカードとパソリによるＥｄｙ決済： 

パソコンにパソリを接続して、Ｅｄｙカードをパソリにセットすること

により、リアル店舗と同じ感覚でコンテンツの購入が可能。 

②i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話とパソリによるＥｄｙ決済： 

パソコンにパソリを接続して、「Ｅｄｙ」の初期設定をしたｉモード Ｆ

ｅｌｉＣａ 対応携帯電話をパソリにセットすることで、リアル店舗と

同じ感覚でコンテンツの購入が可能。 

③i モード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話による「Ｍｏｂｉｌｅ Ｅｄｙ」決済: 

ｉモード ＦｅｌｉＣａ 対応携帯電話のみでの決済が可能。コンテンツ

購入時に「Ｍｏｂｉｌｅ Ｅｄｙ」決済を選択すると、携帯電話にメー

ルが届き、ｉモード上の注文画面に従って決済処理を実施。 

 

昨今、若年層からシニア層までインターネット利用の定着化、携帯電話利用の

日常化、アーリーアダプタ層による電子マネーでの購買活動の顕在化など、デジ

タルコンテンツをとりまく環境は大きく変化しております。このような変化に伴

い、ＢＩＧＬＯＢＥでは新たな決済手段として電子マネー・サービス「Ｅｄｙ」

への対応を開始し、利用者の利便性向上を図ってまいります。 

 

ＢＩＧＬＯＢＥでは、今後、「Ｅｄｙ」で決済できるデジタルコンテンツ数を増

やしていくとともに、ＥＣなどの物販分野やｉモード携帯電話サイト「ケータイ

ＢＩＧＬＯＢＥ」のコンテンツにも利用できるように対応範囲を広げていきます。

また、ソニー株式会社が開発した非接触ＩＣカード“ＦｅｌｉＣａ”の仕組みを

利用した認証サービスや、電子クーポン配布など他社との連携による幅広いサー

ビスなどを提供していく予定であります。 

 

一方、ビットワレットは、これまで多くのビジネスパートナーとのコラボレー

ションにより「Ｅｄｙ」の普及を図って参りました。本年７月からは、携帯電話

を利用した本格的なサービスも開始しており、生活により密着した電子マネー・
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サービスとなってきておりますが、今回の日本最大級のＩＳＰであるＢＩＧＬＯ

ＢＥとの提携により、「Ｅｄｙ」利用者の一層の拡大と、リアル店舗に加えて、Ｅ

コマース、モバイルコマースにおける「Ｅｄｙ」の普及を促進し、２００４年度

末には、「Ｅｄｙ」が利用可能なカードの発行枚数１，０００万枚（携帯を含む）、

「Ｅｄｙ」が利用できる加盟店３２，０００店を目指します。 

 

ＢＩＧＬＯＢＥとビットワレットは、今後も電子マネー・サービス「Ｅｄｙ」

を活用した、インターネット上での新しい購入・決済スタイルを提案してまいり

ます。 

 

決済方法の詳細については別紙をご参照ください。 

 

 

＊ i モードは、NTT ドコモの登録商標です。 

＊ FeliCa は、ソニー株式会社が開発した非接触 IC カード技術です。 

＊ FeliCa は、ソニー株式会社の登録商標です。 

 

以上 

 

注１ 携帯電話上に蓄積された「Ｅｄｙ」を携帯通信網を使ってお支払いいただ

く支払方法。 

注２ メールアドレス、氏名などのみで登録できる無料会員であり、懸賞応募やグ

リーティングカードなどのサービスが利用できる。（接続会員及びコンテン

ツ会員は、クレジットカード、銀行口座などの情報を登録する必要がある） 

注３ 毎月継続的に課金が発生するコンテンツでの利用はできない。 

 

 

＜本件に関するお客様からの問い合わせ先＞ 

ＮＥＣ ＢＩＧＬＯＢＥカスタマーサポート 

電話: (０１２０)８６－０９６２ 

http://support.biglobe.ne.jp/ask.html 


